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1. Les zones à pénalité sont marquées par des piquets jaunes et rouges. Voir règle 17.1d. 

2. Les hors-limites sont marqués par des piquets blancs. Une balle qui franchit la ligne marquée par des piquets 
hors limites sur les trous 8/17 ou 9/18 et qui s'immobilise sur le terrain de golf, ailleurs que sur le trou en 
jeu, est considérée comme hors limites. 

3. Les routes et les chemins comprennent les côtés, les bordures et les fossés associés de la route ou du 
chemin, plus une longueur de club. 

4. Les chemins traversant l'eau sur les trous 4/13 et 5/14 sont des obstructions inamovibles à l'intérieur 
des zones à pénalité. Le joueur doit jouer la balle reposant sur ces chemins comme elle repose ou procéder 
selon la Règle 17.1b avec une pénalité d'un coup. 

5. Une balle qui s'immobilise, dans les limites du terrain, sur la route des trous 2/11 peut être laissée 
tomber et jouée depuis la zone identifiée, sans pénalité. Sinon, le joueur doit procéder selon la règle 
16.1a. 

6. Une balle qui s'immobilise dans les zones à pénalité devant les aires de départ des trous 8/17 peut être 
laissée tomber et jouée depuis la zone identifiée, sous peine d'une pénalité d'un coup. Une balle qui 
s'immobilise dans la zone de pénalité délimitée par un piquet jaune devant le vert des trous 8/17 peut être 
laissée tomber et jouée depuis la zone identifiée, sous peine d'une pénalité d'un coup. 

7. Si les "Règles d'hiver" sont en vigueur, une balle reposant sur une zone générale tondue à travers le 
vert (c'est-à-dire les allées et le rough tondu et non dans une zone à pénalité ou sur le vert) sur le trou en 
jeu peut, sans pénalité, être marquée, relevée, nettoyée et placée, à moins d'une longueur de club de l'endroit 
où elle reposait à l'origine, mais pas plus près du trou. Un joueur ne peut placer la balle qu'une seule fois 
et celle-ci est en jeu lorsqu'elle a été placée. 

8. Une balle frappant une ligne/câble surélevée (traversant la ligne de jeu prévue) doit être rejouée, sans 
pénalité. 

9. Les aires de départ font partie intégrante du terrain de golf et ne constituent pas des obstacles. : 

10. Des rochers exposés, du gravier exposé et des racines d'arbres exposées (autres que des racines sous le 
couvert d'un arbre) n'importe où dans la zone tondue à travers le vert (c'est-à-dire l’allée et le rough tondu) 
sont considérés comme un terrain en réparation dont un joueur peut se dégager selon la Règle 16.1b, sans 
pénalité. 

11. L'ancien vert sur le côté gauche du trou 8/17 est considéré comme un mauvais green. Le joueur doit se 
relever selon la Règle 13.1f sans pénalité. 

12. Au trou 8/17, la zone herbeuse à gauche du chemin Raemac et à droite de la zone à pénalité piquetée 
en rouge (de l'extrémité de la zone à pénalité piquetée en jaune (étang) jusqu'aux courts de tennis) est 
considérée comme faisant partie de la route. 

13. Appareils de mesure de la distance. Pour tout jeu sur ce parcours, un joueur peut obtenir des informations 
sur la distance en utilisant un appareil de mesure de la distance. Si, au cours d'un tour stipulé, un joueur 
utilise un appareil de mesure de distance pour évaluer ou mesurer d'autres conditions susceptibles d'affecter 
le jeu (par ex. changement d'altitude, vitesse du vent, etc.), le joueur enfreint la Règle 4.3. 

14. En dehors du vert, les dommages clairement identifiables comme ayant été causés par des sabots d'animaux 
sont des terrains en réparation (la règle 16.1 s'applique).  C e s  dommages sur le vert peuvent être réparés 
(règle 13.1c). 

15. Si une balle s'immobilise (dans les limites du terrain) près (a) d'un tertre de départ de disc golf (b) d'un 
panneau ou (c) d'un panier de disc golf, de telle sorte que le joueur est gêné dans sa position ou dans 
son élan, un dégagement peut être accordé. De plus, si la ligne de vue est gênée par (c) un panier, un 
dégagement peut être accordé. 

16. La commission a adopté la Règle Locale Modèle E-5 qui permet à un joueur de bénéficier d'une 
alternative au Stroke and distance relief autorisé par la Règle 18.2.   Veuillez vous référer à l'annexe 
pour la règle locale complète. 
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Annexe 
 

Règle locale 16 

 

Lorsque la balle d'un joueur n'a pas été retrouvée ou que l'on sait ou que l'on est pratiquement certain qu'elle est 
hors limites, le joueur peut procéder comme suit au lieu de procéder selon les règles du coup et de la distance. 

Pour deux coups de pénalité, le joueur peut se dégager en laissant tomber sa balle d'origine ou une autre balle 
dans cette zone de dégagement (voir Règle 14.3) : 

Deux points de référence estimés : 

(a)Point de référence de la balle : Le point où la balle d'origine est estimée être : 

 Immobilisée sur le parcours, ou 

 Le dernier endroit où elle a franchi la limite du parcours pour sortir des limites du terrain. 

(b) Point de référence de l’allée : Le point de l’allée du trou joué qui est le plus proche du point de référence de la 
balle, mais qui n'est pas plus proche du trou que le point de référence de la balle. 

Aux fins de la présente règle locale, on entend par "allée" toute partie de l'aire générale coupée à la hauteur de 
l’allée ou à une hauteur inférieure. 

Si l'on estime qu'une balle a été perdue sur le parcours ou qu'elle a franchi pour la dernière fois la limite du parcours 
avant de l’allée, le point de référence de l’allée peut être un chemin de gazon ou un terrain de départ pour le trou 
joué, coupé à la hauteur de l’allée ou à une hauteur inférieure. 

Taille de la zone de relief basée sur des points de référence : N'importe où entre 

 Une ligne partant du trou et passant par le point de référence de la balle (et dans un rayon de deux 
longueurs de club à l'extérieur de cette ligne), et 

 Une ligne partant du trou et passant par le point de référence de l’allée (et à moins de deux longueurs de 
club du côté allée de cette ligne). 

Mais avec ces limites : 

Limites de l'emplacement du domaine de délestage : 

 Doit se trouver dans la zone générale, et 

 Ne doit pas être plus proche du trou que le point de référence de la balle. 

Une fois que le joueur a mis une balle en jeu en vertu de cette Règle Locale : 

 La balle d'origine n'est plus en jeu et ne doit pas être jouée. 

 Ceci est vrai même si la balle est retrouvée sur le parcours avant la fin du temps de recherche de trois 
minutes (voir règle 6.3b). 

Mais le joueur ne peut pas utiliser cette option pour prendre la relève de la balle d'origine quand : 

 On sait ou on est pratiquement certain que la balle s'est immobilisée dans une surface de réparation, ou 

 Le joueur a joué une autre balle provisoirement avec pénalité de coup et de distance (voir Règle 18.3). 

Un joueur peut utiliser cette option pour se dégager d'une balle provisoire qui n'a pas été trouvée ou dont on sait 
ou on est pratiquement certain qu'elle est hors limites. 

Sanction pour avoir joué la balle d'un mauvais endroit en violation d'une règle locale : Sanction générale en vertu 
de la Règle 14.7a : Règle 14.7a. 


